Denominazione Animazione alla lettura

| Docente referente Progetto

| Destinatari —»> GLI ALUNNI DEL PLESSO GABELLI

Discipline coinvolte  — ITALIANO - ARTE E IMMAGINE

Finalitd —» Favorire la conoscenza della biblioteca come ambiente e come risorsa per i
servizi che offre

Obiettivi: Appassionarsi al mondo dei libri illustrati

- Mantenere |'attenzione sul messaggio orale, avvalendosi del contesto e dei
diversi linguaggi

- Leggere un libro anche attraverso le figure

- Conoscere un “autore visivo” e il lavoro dell’illustratore

- lllustrare le parole di un festo

- Sviluppare interesse per esperienze inusudali

- Esercitare la capacitd di giudizio e abituarsi a esprimerlo

Continuitd: La prima fase del progetto € stato attuata nel precedente a.s. oSI X NO
Un progetto analogo e stato proposto lo scorso a.s. X8I 0 NO

Condizioni organizzative

In orario curricolare: si

In orario extracurricolare: no

Strumenti utilizzati: libri

Risorse strutturali: locali della biblioteca o aule del plesso
Tempi: anno scolastico

Metodologie progettuali % La bibliotecaria comunale prende contatti, si vagliano le
proposte ricevute, tra esse si sceglie quella maggiormente rispondente al progetto. |
docenti introducono gli alunni all'incontro, li affiancano nel corso dell’ attivitd, infine i
guidano alla riflessione e alla rielaborazione personale dell’esperienza vissuta attraverso le
modalitd che ritengono piu funzionali ed efficaci per il proprio gruppo classe.

Modalitd di monitoraggio/verifica - Strumenti utilizzati O intervista

O questionario gradimento

O presenze

O test di valutazione dei contenuti

X osservazione

altro (precisare) Gradimento dimostrato nel corso dell’ attivitd proposta.

Ripresa dell’esperienza in classe con domande stimolo e/o produzioni di vario genere.

Commissione o Area educativa di riferimento: Approfondimento culturali di tipo
umanistico

Docenti coinvolti: docenti delle classi

Non docenti:

Esperti esterni: si




